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Anfängerkurs: E-Prime
Erste Sitzung
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Kontakt

Tutor: Finn Schröder

Mail: finn.leopold.schroeder@uni-jena.de

Anfängertutorium – Finn Schröder



3 / 18

Allgemeine Informationen: Tutorium

- 2 Kurse (Anfänger- und Fortgeschrittene)

- Nur Empra: Anfängerkurs reicht

- Abschlussarbeiten: Anfänger + 
Fortgeschrittene
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Allgemeine Informationen: Tutorium
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Allgemeine Informationen: E-Prime Software

- Testversion von E-Prime ist frei abrufbar
(https://pstnet.com/request-a-demo/)

- Abspeichern nur mit „Dongle“ möglich

- E-Prime hat Probleme mit Apple-Produkten

- Für Abschlussarbeiten unbedingt mit Dongle arbeiten!
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Allgemeine Informationen: Lehrstuhl

- Dongle am Lehrstuhl für Allgemeine Psychologie 
ausleihbar

- Auf der Lehrstuhlwebsite gibt es alle wichtigen 
Informationen und Unterlagen

     (http://www.allgpsy2.uni-jena.de/eprime/main.html)
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Allgemeine Informationen: Alternative Quellen

•E-Prime Produktseite
Seite der für E-Prime verantwortlichen Hersteller. Mit FAQ.

•Google Group
E-Prime Forum bei Google

•E-Prime NewsSystem (Mirror)
Archiv aller diskutierten Themen und Fragestellungen aus der Entwicklungszeit und danach.

•E-Prime bei Wikipedia

•Visual Basic Tutorium
Gut zum Einstieg in die Programmiersprache Basic und zum Verständnis von Objekten.
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http://www.pstnet.com/products/e-prime/
https://groups.google.com/forum/#!forum/e-prime
http://listserv.linguistlist.org/pipermail/eprime/
http://en.wikipedia.org/wiki/E-Prime_%28software%29
http://openbook.galileocomputing.de/einstieg_vb_2010/einstieg_vb_2010_kap_01_001.htm#mja157bdd465ab1f05d1f638f83168ee91
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Allgemeine Informationen: Alternative Quellen

- Youtube 
(https://www.youtube.com/watch?v=t3hZHveUVE8&list=PLIQIswOrUH6
8zDYePgAy9_6pdErSbsegM)
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https://www.youtube.com/watch?v=t3hZHveUVE8&list=PLIQIswOrUH68zDYePgAy9_6pdErSbsegM
https://www.youtube.com/watch?v=t3hZHveUVE8&list=PLIQIswOrUH68zDYePgAy9_6pdErSbsegM
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„Was ist E-Prime?“
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„Was ist E-Prime?“ : Allgemien

- Experimentalsoftware von pstnet.com

- Praktisch zur Umsetzung von 
Reaktionszeitexperimenten (IAT, 
Stroop, Priming, …)

- „Einsteigerfreundlich“
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„Was ist E-Prime?“ : Bestandteile

- E-Studio
- E-Basic

- E-Run

- E-DataAid
- E-Merge

- E-Prime GO

Programmieren

Ausführen

Auswerten

Erheben
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„Was ist E-Prime?“ : E-Studio
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„Was ist E-Prime?“ : E-Studio

Beispiel: IAT (Ablauf: 5-10 Minuten)

Anfängertutorium – Finn Schröder



14 / 18

„Was ist E-Prime?“ : E-Studio

Beispiel: Masterarbeit zu Obeservational SR-Binding (Ablauf 1h)
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„Was ist E-Prime?“ : E-Studio

- E-Objects = „Module“
- Properties = „Eigenschaften von Modulen“

TextDisplay: Anzeige eines Textes
ImageDisplay: Anzeige einer Bilddatei
MovieDisplay: Anzeige eines Videos
SoundOut: Abspielen einer Audiodatei
SoundIn: Input per Mikrofon
Slide:Gleichzeitige Anzeige verschiedener Elemente 
(Text, Ton, Bild)
FeedbackDisplay: Slide für Reaktionsfeedback
Wait: keine Anzeige (Pause)
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„Was ist E-Prime?“ : E-Studio

- Procedure: Ablauf verschiedener Module
- Liste: Ablauf verschiedener Einheiten
- Label: Zielpunkte für Sprungbefehle
- InLine: Code für E-Basic
- Package Call: Import von „Paketen“
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„Was ist E-Prime?“ : E-Studio

Eigenschaften (Properties) von „Modulen“:

Start-Up Informationen werden unter 
„Experiment Object“ eingestellt werden
Diese werden immer zu Beginn des 
Experiments abgefragt
Zum Beispiel: Vpn-Nummer, Alter, 
Geschlecht, …

General: Was wird angezeigt?
Frame/Font: Wie sieht es aus?
Duration/Input: Wie lange wird es angezeigt? / Was muss 
Vpn machen?
Logging: Welche Daten werden aufgezeichnet?

(Doppelklick auf „Experiment“ oder Windows+E)
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Eine erste kleine Übung

1. Willkommensbildschirm: weiter mit Leertaste

2. Fixationskreuz: für 500ms

3. Entscheidungsfrage: Montag --> „d“ drücken, Dienstag --> „l“ drücken

4. Feedback („richtig“, „falsch“, „zu langsam“)

5. Verabschiedungsbildschirm (weiter mit b, ansonsten kann Experiment nicht 

geschlossen werden)
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Eine zweite kleine Übung zum selber machen 

Übung zum Selber-Programmieren:

1. TextDisplay "Willkommen" - weiter mit der Leertaste

2. TextDisplay "Fixationskreuz" - weiter nach 500 ms

3. Slide "Entscheidung: Welche Farbe hat der Hintergrund?" - weiter mit "d" für blau 

oder "l" für gelb

4 FeedbackDisplay "richtig" oder "falsch" - weiter nach 1000 ms

5. TextDisplay "Ende" - weiter mit "b"
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Vielen Dank 
für Ihre Aufmerksamkeit!
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